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Jeux d'adresse
Le Gruyère

1 ou 2 Joueurs

« Faire monter/descendre la bille sans la 
faire tomber »

Le Billard St Nicolas

3 joueurs

« Marquer le plus de buts possible en 
utilisant le souffle des poires »

Birinic

Solo ou +

« Faire tomber le plus de quilles 
possibles  la boule rouge devant faire 
deux fois le tour de la tige avant de 
toucher les quilles. »

Billard Hollandais

Solo ou +

« Marquer le plus de points possibles. Un
palet rentré = nb de points sur la porte ; 
Un ligne = 20 points. »



Crokinole

2 ou 4 joueurs

«  Jeu de pichnette par équipe. Pour que 
votre pion reste sur la cible, il doit 
percuter un pion adverse. »

Weykick

2 ou 4 joueurs

« Football magnétique »

Equilibri

Solo ou +
« Mettre le maximum de pièce sur le 
plateau .»

Billard Japonnais

Solo ou +

« Mettre les boules dans les trous »

Table à élastique

2 joueurs

« Faire passer tous ces palets chez 
l'adversaire. »



Table à glisser

2 joueurs

« Marquer le plus de but possible. »

Mikado Géant

2 joueurs et +

« Remporter le plus de baguettes sans 
faire bouger le tas. »

Toupie

Solo ou +
Faire le plus de points en faisant tomber 
les billes et les tours

Black Hall

4 joueurs

« Mettre les pions adverses dans le trou 
noir. Jeu de pichnettes. »

Fléchettes Magnétiques

Solo ou +



Carom

2 ou 4 joueurs

« Billard indien, jeu à la pichnette »

Les anneaux

Solo ou +

« Lancer les anneaux de manière à ce 
qu'ils attérissent sur les pic à points. »

Trou Madame

Solo ou +

« Faire rouler les rondins dans les 
trous »

Palet Breton

2 joueurs et +

« Lancer les palets le plus proche du 
petit. Même règles que la pétanque »

Tir à l'arc

Solo et +

« Mettre les fléches le plus près du centre
de la cible »



Roule ta boule

Solo ou +

« Faire rouler les boules dans les trous , 
le plateau est légèrement incliné.»

Flipper

Solo ou +

Roll Up 

Solo ou +

« Avancer la boule avec les deux tiges de 
façon à faire le plus de point possible ».

La détanque

2 joueurs et +

« Une pétanque avec des dés ! »

Molkky

2 joueurs et +

« Jeu de quille mais il ne suffit pas d'en 
dégommer le plus pour gagner ! Le 
premier à 50 points. »



Jenga Géant
2 joueurs et +

« Enlever un élément et le remettre en 
haut de la tour sans la faire tomber. »

Trapenium

2 à 4 joueurs

« Retrouver les paires simplement avec le
toucher. »

Palets Colors

Solo ou +

« Lancer les palets à l'aide de la corde 
pour les mettre dans les ronds de 
couleurs. »

La Grenouille

Solo ou +



Les doigts malins

2 joueurs et +

gagner la course

Labyrinthe 

1 joueur 

il s‘agit de faire rouler les trois 
boules de bois coloré dans le 
labyrinthe. Un entraînement parfait 
d‘équilibre et de patience.
 

Labyrinthe (LOUPO) 
2 a 4 joueurs 

Les joueurs se font face et 
maintiennent la planche à l'aide des 
cordons afin de guider les billes 
dans le labyrinthe. 



Jeux de Réflexion
Gobbelets

2 joueurs

« Faire une ligne de 4 pièces de sa 
couleurs. Suptilité : on peut recouvrir 
une pièce adverse .»

Quoridor

2 joueurs

« Arriver à franchir la ligne opposée tout
en freinant l'adversaire à l'aide de 
barrière .»

Puissance 4 Géant

2 joueurs

« Faire une ligne de quatre. »

Ferme ta boîte

2 joueurs et +

« Combinaison de dés pour arriver à 
fermer les chiffres de 1 à 9. »



Dames chinoises géantes

2 à 6 joueurs

« Emmener toutes ses boules dans le 
camp adverse. »

Quarto Géant

2 joueurs

« Aligner 4 pions ayant la même 
caractéristique (couleurs, remplissage, 
taille, forme). Suptilité : c'est l'adversaire
qui vous choisit la pièce à poser. »

Tortuga

2 joueurs

« Amener une de ses tortues dans le 
camp adverse .»

Quixo

2 joueurs

« Poussez les cubes pour réussir à en 
aligner 5 à votre marque. »



Blokus Géant

2 à 4 joueurs

« Poser toutes ses pièces sur le plateau, 
elles ne peuvent se toucher uniquement 
par les coins. »

Awalé 

2 joueurs

« Remporter le plus de graines dans le 

champs adverses .»

Monza 

2 à 5 joueurs

« A l'aide des dés de couleurs, être le 
premier à remporter la course. »

L'escargot

Solo ou +

« Remettre le plus rapidement les 
escargots sur leurs maisons de départ. »



Sortilège

2 joueurs

« Toujours arriver à déplacer son pion. »

Totem

2 joueurs

« Le gagnant est celui qui arrive à placer
le maximum de ces pièces aux sommets 
des cinq pics. »

22 Batonnets

2 joueurs

« Enlever 1, 2 ou 3 batons. Ne pas retirer
le dernier batonnet. »

Siam Géant

2 joueurs

« Etre le permier à sortir une des trois 
montagnes du plateau. »



Marrackech Géant

2 à 4 joueurs

« Vous êtes des marchands de tapis, avoir
le plus de dinards à la fin de la partie. »

Bois de Couadsous

2 à 4 joueurs

« Jeu de mémoire, récolter le plus de 
noisettes en se souvenant de la couleurs t
des éléments du chemin. »



Jeu de coopération

Echasses coopératives

5 joueurs

« Faire avancer le plus loin 
possible en tirant ensemble sur les
corde .»

Labyrinthe coopératif

3 joueurs et +

« Chacun porte un bout du labyrinthe, 
attention a ne pas faire tomber la boule
dans les trous !»

Ski Adultes

4  joueurs

« Avancer tous ensemble en restant 
coordonner. »

Ski Enfants

3 joueurs



Parachute coopératif

6 joueurs et +

Crayon coopératif

4 joueurs et +

« Dessiner ensemble .»

Ydrody

3 joueurs

Suivre le labyrhinte en bougeant le
plateau

Les Cubes coopératif

4 joueurs et +

Empiler les cubes de 1 à 8



Autres

Le petit train

Kapla

Circuit de billes en bois


